
41 Rue Virgile

03 88 28 49 71

contact@jsk-asso.fr

Chers parents,
Afin  que votre enfant soit bien équipé pour passer
une bonne journée, nous vous demandons de bien

vouloir lui préparer pour la  journée au centre de
loisir un sac MARQUÉ À SON NOM contenant :

Un goûter pour le matin et un pour l’après-midi
Une bouteille d’eau

Un paquet de mouchoirs
Des vêtements de rechanges pour les  Lutins

Merci également de
BIEN COUVRIR ET CHAUSSER VOTRE ENFANT

SELON LA MÉTÉO,
ce sera la meilleure façon d’être paré à tout

changement de temps !
(Casquette, lunettes de soleil et veste légère

ou K-way, capuche et botte de pluie)

HORAIRES
OUVERTURE : 7H45 - 9H15 

REPAS : 12H  - 14H
FERMETURE : 16H30 - 18H15

22/04/2024 - 03/05/2024

AAAARRRRH !
A vos postes moussaillons !

Un long voyage nous attend !
Au programme de cette croisière :

Des chants de marins !
Tous les matins nous apprendrons un chant de pirates

Beaucoup de bricolage !
Un pirate doit savoir se servir de ses mains.

Escrime, couture, construction, bricolage et cuisine

Beaucoup de jeux !
Un pirate doit savoir se dépenser.

Tir au canon, exploration de jungles pas si inconnues, grande
fête et grande bataille finale de Nerf !

N’hésitez pas à ramener les vôtres !

Des sorties incroyables !
24/04 - La Forêt des Défis, dans la belle ville de Bitche.

Sortie à la journée, repas tiré du sac, supplément de 10€,
départ à 9h, retour à 18h

02/05 - Piscine de Hautepierre
Sortie dans l’après-midi, départ 13h30, retour 17h

D’Avril
VACANCES

2024



22/04/2024 - 26/04/2024
Lundi 22,
Un Pirate...

 découvre le Code des Pirates
 crée son équipage

-------
 danse

 dessine une carte aux trésors
 manie une épée

(Escrime artistique)

Lundi 29,
Un Pirate...
 regarde un film

-------
 crée sa longue vue ou son cache-oeil

 doit avoir un perroquet
 sait tirer au pistolet à fléchette

(atelier Nerf)

29/04/2024 - 03/05/2024

Vendredi 26,
Un Pirate...

  doit avoir un perroquet
 manie une épée
 décore la salle

-------
 fait la Fête

Vendredi 03,
Un Pirate...

 sait tirer au pistolet
-------

 se lance dans une Grande Bataille de
Nerf

Mercredi 24,
Un Pirate...
 relève les Défis

(Sortie à la Forêt des Défis)

Mercredi 01,
Un Pirate...

 se repose
(Jour Férié)

Mardi 23,
Un Pirate...

  doit avoir un perroquet
(atelier couture)

 manie une épée
 joue aux dés

(Création de dés en pâte à sel)
 tire au canon

-------
 construit un bateau

(Construction d’un bateau en palette
au Jardin de la 8e Légion)

Mardi 30,
Un Pirate...

  doit avoir un perroquet
 sait tirer au pistolet

-------
 met pieds à terre et explore

(Jeux libres au Square Hasek)

Jeudi 25,
Un Pirate...

  doit avoir un perroquet
 manie une épée
 a un chapeau

 évite les pièges
-------

 construit un bateau

Jeudi 02,
Un Pirate...

  doit avoir un perroquet
 recrute d’autres Pirates

(Grand Loup Famille)
 raconte une histoire

(Jeu de rôle Pirate)
-------

 va nager
(Sortie à la Piscine de Hautepierre)


